Spielidee: Das gro3e Hummel-Blutenrennen
Wer sammelt die meisten Bluten fur sein Hummelnest?

Alter: 5-10 Jahre

Dauer: ca. 10—-15 Minuten
Gruppengrof3e: 8—30 Kinder

ort: Schulhof, Wiese, Turnhalle oder Kita-
Auliengeldnde

Das braucht ihr:
e 20—-40 Stoff- oder Papierblumen
o Zwei Korbe, Eimer oder Reifen als Hummelnester

Vorbereitung:

Verteilt die BlUten auf der Spielfladche. Stellt fur jedes
Team ein Hummelnest bereit. Die Kinder werden in
zwei gleich grofde Gruppen eingeteilt und stellen sich
jeweils hinter ihrem Hummelnest in einer Reihe auf.

So funktioniert das Spiel:

Auf das Startsignal [duft jeweils das erste Kind los. Es
sammelt eine BlUte ein und fliegt dann zurdck zum
eigenen Hummelnest und legt die BlUte hinein. Erst
dann darf ndchste Hummel starten. Das Spiel endet,
sobald alle Bluten eingesammelt wurden.

Optional: Es werden die gesammelten Blumen in den
Nestern gezdhlt. Das Team mit den meisten Bluten
gewinnt.
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https://www.amazon.de/FENGQQKJ-Kunstblumen-G%C3%A4nsebl%C3%BCmchen-Bl%C3%BCtenbl%C3%A4tter-Seidenblumen/dp/B0CYT5MRH6/ref=sr_1_27?__mk_de_DE=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&crid=3G0Y9W3SK2PWB&dib=eyJ2IjoiMSJ9.vdBooQ7TlafUn8hcRukG8Cf-kzvF5hbViYh6EU9HxjaPKMR0QPv6uDkRrcvgre-HXJKxUPap0c3qRcNOhOZM6DTZT4P7pP2AccKK6BaCdtyajuQUTd4NeyTvmcHjrSvC-P29x6WsDBn0AUtdurb_Om_smqcmc9Hp6nB-V6WbE09WXFlD8UFhv-vt8hkacB8clfTLgNoc4GAVRAO6N7MieZYwChHtRGLg7tEgqexVsPag4cNeWEXdwhrZGEPhmlHdt3dlQeZscDlnULKAa35BIhz6jTdqnD5BObB8cs38GkE.qw8FPgtYuaAtpm6SADo-9i5kS2Nwa0Twxyq3Sbuy5yA&dib_tag=se&keywords=stoffblumen&qid=1784634327&sprefix=stoffblumen%2Caps%2C121&sr=8-27

Warum fliegen Hummeln oder andere Wildbienen zu
den Blumen?

Hummeln sammeln in der BlUte Nektar und Pollen.
Den Nektar brauchen sie als Nahrung. Den Pollen
verteilen sie und helfen so bei der Bestubung.

Das lernen die Kinder %
e Teamarbeit N
* Bewegung
e RUcksicht nehmen
e Die Aufgabe der Hummeln
e Warum Bestduber fur unsere Natur so wichtig sind

........

Optional
lhr kbnnt das Spiel auch abwandeln oder schwerer
gestalten, indem jedes Team eine eigene Farbe
sammelt oder ihr stellt einen Timer auf zwei Minuten
oder ihr stellt Hiutchen auf, um die die Hummeln
herumfliegen mussen. Alternativ Iasst sich auch eine
Wissensrunde einbauen. Bevor die ndchste Hummel
starten darf, beantwortet das Team eine kleine
Naturfrage.

Schon gewusst?
Eine Hummel besucht an einem einzigen Tag
mehrere hundert Bluten. Dabei sorgt sie dafur, dass
viele Pflanzen Frichte und Samen bilden kdnnen.
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